OPTATIVAS 22 ESO

e Hablarun segundo idioma es un extra para tu curriculum (y un tercero. mejor todavia).
e Te preparamos para el titulo de A2 que puedes obtener gratuitamente en nuestro

centro. !! 5 E! !

e Trabajamos la lengua escrita y la lengua oral mediante la metodologia ABP IA" o I
Co

(aprendizaje basado en proyectos)

La aportacion de esta materia allogro de los objetivos de etapa es muy relevante por las implicaciones
de los aprendizajes que promueve. Su relacion directa con las ciencias de la computacion y la

ingenieria le confiere las caracteristicas necesarias para el desarrollo de las competencias

tecnolagicas y digitales basicas.

La materia de Emprendimiento Sacial y Sostenible trata de aportar conceptos econémicos y empresariales,
valorar la importancia de generar ideas, de conocer las cualidades de quien emprende, las finanzas

personales, el consumo responsable y los efectos que provocan en los distintos ambitos de la vida.

e Edicion de imagen.

e Redes sociales-promacion del uso adecuado y responsable de las herramientas.
e Técnicas, recursos y soportes de creacion audiovisual

¢ Imagen en movimiento - programacion de videojuegos

e Soportes digitales como herramienta de trabajo y expresion

Se define como un taller de refuerzo escolar orientado a conseguir el éxito escolar del
alumnado identificado con dificultades de aprendizaje.
Reforzar las competencias clave y las aptitudes necesarias en las areas instrumentales del

alumnado identificado con dificultades de aprendizaje al no haber conseguido los objetivos

que corresponden a su edad y/o curso.
e Laincorporacion del alumnado a este taller es propuesta por el equipo docente y el

departamento de orientacion.



